Semestr 7

Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Projekt zespotowy

Nazwa w jezyku angielskim: Team project

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany:

Informatyka

Jednostka realizujgca: | Instytut Informatyki

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

jednolitych magisterskich):

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia,

pierwszego stopnia

Rok studiéw: | czwarty

Semestr: siodmy

Liczba punktéw ECTS: 4

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr Piotr Switalski

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

Nauczyciele akademiccy Instytutu wyznaczeni
przez Dyrektora Instytutu

Zatozenia i cele przedmiotu:

Zatozono, ze studenci znajg jezyki programowania,
potrafig wytwarzaé¢ aplikacje oraz majg wiedze i
umiejetnosci z zakresu inzynierii oprogramowania.

Celem modutu jest zapoznanie studentow w
praktyce z zasadami pracy w zespole, bedg potrafili
przyjmowac rézne role i poznajg w praktyce
wybrane aspekty zespotowej pracy wraz ze
srodowiskami wspomagajgcymi funkcjonowanie
zespotu. Celem kursu jest zapoznanie studentéw z
podstawowymi zasadami pracy w grupie.

Symbol Efekty uczenia sie

Symbol efektu

WIEDZA
Student zna i rozumie:

efektu

kierunkowego

W_01
oprogramowania.

zagadnienia z zakresu inzynierii oprogramowania komputerowego, w tym
zna fazy rozwoju oprogramowania oraz metody podwyzszania jakosci

K_WO05, K_W06

w_02

zagadnienia z zakresu projektowania i eksploatacji informatycznych
systemow zarzgdzania w zakresie wybranej specjalnosci.

K_WO06, K_W12

UMIEJETNOSCI
Student potrafi:

u_01

pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych, w tym zwtaszcza
internetowych zrodet; potrafi analizowac, interpretowac, integrowac i
ocenia¢ uzytecznos¢ uzyskanych informaciji, a takze wycigga¢ wnioski
oraz formutowac i uzasadniac opinie w aspekcie wykonywanego zadania
projektowego oraz roli w zespole projektowym; potrafi — przy
formutowaniu i rozwigzywaniu zadan zwigzanych z modelowaniem i
projektowaniem systemoéw informatycznych oraz ich implementacjg —
integrowac¢ wiedze pochodzacg z réznych zrédet

K_U01
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pracowac indywidualnie i w zespole; umie oszacowac¢ czas potrzebny
U_02 na realizacje zleconego zadania projektowego; potrafi opracowac i K_U05
zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajgcy dotrzymanie terminow

opracowac dokumentacje dotyczgca realizacji zadania inzynierskiego i
U 03 przygotowac tekst zawierajgcy oméwienie wynikdw realizacji tego K_U08
zadania

przygotowac i przedstawic krotkg prezentacje poswiecong wynikom

u_o04 o L . K_U02
realizacji zadania inzynierskiego

wykorzystac¢ poznane metody lub modele matematyczne — w razie

otrzeby odpowiednio je modyfikujgc — do analizy i projektowania
U_05 polrzeby odpowiednio Je modyliia y1prol K_U07, K_U09
elementéw systeméw informatycznych, w tym zwtaszcza wybranego

lub przydzielonego zadania projektowego

zgodnie ze specyfikacjg, zaplanowaé proces realizacji systemu
U_06 29 pecylikacia, zap P ISy K_U19, K_U23
informatycznego

oszacowac czas potrzebny na realizacje zadania informatycznego,
u_o7 potrafi takze oraz potrafi wtasciwie dobra¢ narzedzia wspomagajgce K_U13, K_U11
projektowanie komputerowe systemoéw informatycznych

KOMPETENCJE SPOLECZNE
Student jest gotéw do:

krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz jest gotéw do uznawania
K_01 znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i K_KO01
praktycznych z zakresu informatyki

Studia stacjonarne: ¢wiczenia laboratoryjne (45 godz)

Pl iy e (e Studia niestacjonarne: ¢wiczenia laboratoryjne (30 godz)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Warunkiem uczestnictwa w zajeciach jest znajmos¢ zagadnien z nastepujgcych przedmiotow:

Podstawy programowania,

Bazy danych,

Sieci komputerowe,

Algorytmy i ztozonos¢,

. Inzynieria oprogramowania

lub znajomosc¢ literatury obowigzujgcej w tych przedmiotach.

Sl ol

Tresci modutu ksztatcenia:

Tresci éwiczen laboratoryjnych:
1. Zajecia wstepne. Przedstawienie celu i zakresu przedmiotu. Omoéwienie sposobu zaliczania. Podziat
na zespoty projektowe. Omowienie tematyki projektow i ustalenie realizatoréw.
2. Wstepne okreslenie zakresu projektow. Prezentacja propozycji rozwigzan. Dyskusja zagadnieh do
szczegOtowego rozwigzania. Uszczegotowienie wymagan.
3. Omoéwienie zasad programowania i Srodowisk wykorzystywanych w realizacji projektu zespotowego:
czysty kod, systemy GIT lub SVN lub rownowazny.
4-14. Praca studentéw w grupach projektowych. Realizacja projektéw z wykorzystaniem metod i
narzedzi uzgodnionych z prowadzgcym. Wykonywanie dokumentacji projektowe;.




15. Prezentacja wynikow prac projektowych. Przedstawienie wynikéw prac projektowych. Prezentacja
rozwigzan praktycznych. Przedstawienie dokumentaciji projektowej. Oméwienie i zaliczenie
projektow.

Literatura podstawowa:

1. Adamczewski P.: Zintegrowane systemy informatyczne w praktyce. Wyd Il. Wyd. MIKOM, Warszawa
2000

2. Howard M., Lipner S.: Cykl projektowania zabezpieczen. Wyd. APN PROMISE Sp. z 0.0., Warszawa
2006

3. Beynon-Davies P.: Inzynieria systemow informacyjnych. Wyd. WNT, Warszawa 1999

Literatura dodatkowa:

1. Stawowski M.: Projektowanie i praktyczne implementacje sieci VPN. Wyd. ArsKkom, Warszawa 2004

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Zajecia o charakterze ¢éwiczen laboratoryjnych — projektowo-programowych w zespotach roboczych.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osiaganych przez studenta:

Symbol

efektu Metody weryfikacji efektow uczenia sie

W_01, W_02, weryfikowane beda gidwnie w toku realizacji projektu (kontrola nauczyciela
K_01, K_02 prowadzacego i konsultujgcego projekt zespotowy).

U _01-U_07 w procesie realizacji, oceny i zaliczania projektu zespotowego.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut podlega zaliczeniu na ocene. Ocena bedzie wystawiona na podstawie zrealizowanego projektu.

Przedstawiony do oceny projekt powinien zawiera¢:

e wyniki merytoryczne prac projektowych (aplikacje informatyczng zapisang na odpowiednim nosniku
lub/i na wskazanym przez prowadzacego serwerze/ lub opracowanie pisemne),

e dokumentacje projektowa (zawarto$¢ merytoryczng i formalng ustala prowadzacy indywidualnie dla
kazdego projektu)

Podczas zaliczenia projektu prowadzgcy uwzglednia:

e kompletnosc¢, spdjnosc¢ i unikalnos¢ projektu — max. 30 pkt. (30% oceny),

e warto$ci merytoryczne i praktyczne przyjetych w projekcie rozwigzan — max. 30 pkt. (30% oceny i
kompletnos¢ dokumentacji — max. 30 pkt. (30% oceny),

e sposOb prezentacji projektu — max. 10 pkt. (10% oceny). Zaliczenie w formie prezentacji i obrony
projektu zespotowego.

Uwagi: Realizacja projektu zespotowego wymaga stosowania systemow wspomagajgcych prace

zespotowq. Studenci obowigzkowo powinni korzystaé z systeméw GIT lub SVN (lub réwnowaznego).

Powinni zainstalowac wybrany system, skonfigurowac go oraz korzysta¢ z niego w wykorzystywanym

Srodowisku programistycznym. Uwaga dodatkowa: Kod Zrodtowy powinien by¢ tworzony w oparciu o

wzorce czystego kodu, testowanie powinno by¢ prowadzone z uzyciem testéw jednostkowych,

integracyjnych, funkcjonalnych.

Na zaliczenie laboratorium sktada sie ocena wykonanego zadania zespotowego potgczona z jego
obrong w skali 0-100pkt.

Ocena koncowa z modutu, w zaleznosci od sumy uzyskanych punktow (maksymalnie 100pkt.) jest
nastepujgca (w nawiasach ocena wg skali ECTS):
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« 0 - 50 pkt: niedostateczna (F),
+ 51 -60 pkt: dostateczna (E),

+ 61 —70 pkt: dostateczna plus (D),

« 71 -—280 pkt: dobra (C),
« 81 —-90 pkt: dobra plus (B),
91 -100 pkt: bardzo dobra (A).

Poprawy: Jednorazowa poprawa elementéw projektu i ponowna obrona projektu (w odstepie co

najmniej tygodniowym).

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnosc¢ Obcigzenie studenta
Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 45 godzin
Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen 52 godziny
Udziat w konsultacjach do przedmiotu 3 godziny
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godzin
Punkty ECTS za przedmiot 4

Studia niestacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 30 godzin
Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen 67 godzin
Udziat w konsultacjach do przedmiotu 3 godziny
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godzin
Punkty ECTS za przedmiot 4




